
Тэг, используемый для расстановки пауз в тексте. Доходя до позиции
тэга в тексте, игра приостанавливает вывод и ожидает действия от
игрока для продолжения (клика мышкой, нажатия пробела, тапа по
экрану).

Демонстрация

<w>

Синтаксис

<w>

Пример использования 

"Школа…<w> А там Кетрин."
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