
Убирает спрайт персонажа со сцены.

charName  — имя персонажа.
Обязательный параметр

with  — название и параметры перехода.

hide

Синтаксис

hide [charName] {with}

Параметры

Примеры использования

# убирает спрайт Химицу без перехода
hide hi

# убирает спрайт Химицу с переходом dissolve
hide hi with dissolve
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