
Тип: список

В этом ноде определяются внутриигровые сноски.

Каждая сноска является языковым нодом и поддерживает тэги
разметки Rich Text.

Пример:

 

notes

# resources.yaml

---

notes:

  note1: "Сноска #1"

  note2:

    ru: "Сноска #2"

    en: "Note #2"
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